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FolkRace

1( هدف از برگزاری مسابقه: 
از  از ایـن رقابـت شـبیه سـازی محیـط مسـابقات رالـی سـرعت اسـت.تا 3 ربـات می تواننـد بـه صـورت همزمـان  هـدف 

مسـیر مسـابقه عبـور کننـد.

2( زمین مسابقه
- سطح زمین مسابقه سیاه رنگ است.

- لبه دیواره ها سفید است و ارتفاع آن 1cm±12 است.
- گذرگاه مسیر به صورت منحنی و بسته است.

 - عرض مسیر بین 120cm-100 متغیر است
-  مسـیر ممکـن اسـت دو سـطحی باشـد. بـه ایـن معنـا کـه بخشـی از مسـیر ممکـن اسـت توسـط پـل و غیـره از روی 

بخـش دیگـر عبـور کنـد.

 3(ویژگی های ربات: 
ربات باید به صورت هوشمند باشد.

بـدون  کیلوگـرم،  نیم  و  یـک  تـا  جـرم   ) )عرض*طـول  متر سـانتی   20*15 ربـات  ابعـاد  بیشـترین  شـروع،  موقعیـت  -در 
محدودیـت ارتفـاع اسـت.

- ربات اجازه ندارد ابعاد خود را تغییر دهد.
، مایعات یا گرد و غبار منتشر کند. - ربات اجازه ندارد به زمین مسابقه و یا تماشاگران آسیب برساند،گاز

- ربات اجازه ندارد به ربات های دیگر آسیب برساند.

 4( نحوه برگزاری مسابقه:
-حداکثر اعضای تیم 2 نفر می باشد.

- برنده رباتی است که بیشترین امتیاز را به دست آورد.
-  هر عبور کامل یک امتیاز می دهد.

-  هر عبور نادرست از مسیر یک امتیاز منفی می دهد.
-  بسـته بـه جهـت حرکـت، زمانـی کـه ربـات از خـط شـروع عبـور کنـد، یـک دور کامـل در نظـر گرفتـه می شـود و جهـت 

صحیـح حرکـت بلافاصلـه قبـل از مسـابقه مشـخص می شـود.

min 120 cm

min 30 cm
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-  زمان به دست آوردن امتیاز 3 دقیقه است.
-  در ابتدای شروع مسابقه ربات در خط شروع قرار می گیرد.

- موقعیت شروع و ترتیب انجام مسابقات با قرعه مشخص می شود.
- فرمان شروع هنگام آماده بودن رقیبان، فقط یک بار داده می شود.

- اگر ربات قبل از زمان تعیین شده حرکت کند، به عنوان یک شروع اشتباه در نظر گرفته می شود.
-  رباتی که شروع نادرست دارد، یک اخطار می گیرد. اگر تعداد اخطارها به دو برسد، ربات حذف می شود.

-ربـات هایی کـه مسـابقه را کامـل کـرده انـد و یـا شـروع نادرسـت داشـته انـد، توسـط نماینـده تیـم و بـا دسـتور داور از 
ج می شـود. زمیـن مسـابقه خـار

- اگرمسـابقه متوقـف شـود، داور حـق دارد بـه نماینـده تیمـی کـه ربـات آن مانـع از حرکـت شـده، دسـتور دهـد، ربـات را 
از زمیـن بـردارد. 

- رباتی که مانع از حرکت شده پس از 10 ثانیه دوباره در همان مکان گذاشته می شود.
 - اگـر ربـات در طـول مسـابقه بلغـزد و مانـع از حرکـت ربـات های دیگـر نشـود، نماینـده تیـم می توانـد یکـی از    تصمیـم های 

زیـر را بگیـرد: در همان مکان بماند با به خط شروع برگردد.
، یکـی از اعضـای تیـم بـدون  - اگـر ربـات گیـر کنـد، تیـم حـق دارد ربـات را بـه نقطـه شـروع برگردانـد. بـا کسـب اجـازه از داور

ایـن کـه در کار دیگـر ربـات هـا یـا شـرکت کننـدگان اختـلال ایجـاد کنـد، می توانـد ایـن کار را انجـام دهـد.
- اگر ربات به هر دلیلی در طول مسابقه به نقطه شروع بازگردد، یکی از امتیازاتی که به دست آورده کم می شود.

ج کند. -  در صورت نقض قوانین داور می تواند تیم را رد صلاحیت کرده و ربات را از زمین خار
- هر زیر گروه تا 3 عضو می تواند داشته باشد، در هر زیر گروه 3 مسابقه انجام می شود.

- در پایان هر زیر گروه ربات ها بر حسب امتیازاتشان به زیر گروه های جدید تقسیم می شوند.
- تیـم هایی کـه در پایـان مسـابقه امتیـاز آن هـا مسـاوی می شـود، یـک مسـابقه اضافـه جهـت تعییـن تیـم برنـده بیـن 

آن هـا برگـزار می شـود.
- برنـده رباتـی اسـت کـه بتوانـد در دور اول کل مسـیر مسـابقه را در جهـت مـورد نظـر طـی کنـد. مسـابقه اضافـی بیـن 
ربـات هایی کـه امتیـاز مسـاوی دارنـد، برگـزار خواهـد شـد. نقطـه شـروع در مسـابقه اضافـی بـا قرعـه مشـخص می شـود

زمیـن  بـه  متـر  از دو  بیـش  تیـم مشـخص شـده اسـت، می توانـد  نماینـده  بـه عنـوان  کـه  تیـم  اعضـای  از  یکـی  تنهـا   -
مسـابقه نزدیـک شـود.

قوانین مسابقات ممکن است تا یک هفته قبل از روز برگزاری مسابقات به روز شوند. مسئولیت هرگونه بی اطلاعی 
از قوانین جدید برعهده تیم ها خواهد بود. برای اطلاع بیشتر به سایت www.arianarobot.com مراجعه فرمائید.

 در هر صورت تصمیم نهایی به عهده داور و بر اساس قوانین كمیته برگزاری مسابقات خواهد بود.


